
SVART   

”er hardt” og 

menneskeskapte:

Veier, stier, 

hus, ruin, 

stein, 

kraftledning,

steingjerde, 

stup, skrent



BLÅTT ”er vått”:

Vann, myrer, 

vanngroper, elver, 

bekker, pytter



GULT er «kult»¨: 

Åpent område med 

god  sikt, eks jorde, 

voll, hogstfelt.

• Dyrket mark 

(jorde) er forbudt. 

å løpe på !!



BRUNT er 

terrengformasjoner:

Høydekurver som 

viser oppover og 

nedover:

åser, groper, skolegårder.

Også asfalterte P-plasser 

og store veier.



GRØNN = nedsatt 

løpbarhet

Desto mørkere

grønnfarge, desto

vanskeligere å 

bevege seg.



HVITT på kartet:

Vanlig skog med 

god 

fremkommelighet.



Karttegn



• Dette banneret kan kjøpes i 

www.idrettsbutikken.no

http://www.idrettsbutikken.no/




Kart – www.skoleorientering.no
Skolegårdskart og noen andre kart fritt tilgjengelig på nett.

http://www.skoleorientering.no/


Kart - www.omaps.net/no
Finn ut hvor det finnes orienteringskart.

http://www.omaps.net/no


Kart – www.norgeskart.no
Lag ditt eget kart.

http://www.norgeskart.no/


Kart – www.mapant.no

Generer kart med tilnærmet orienteringskartkvalitet over hele landet.

http://www.mapant.no/


Tegne selv

Frihånd over et bestemt område.

Med bakgrunn, f.eks. flyfoto og tegneprogram på digital tavle.


